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1.DIP kapcsolé kiosztas

KAPCSOLO ALLAPOTA
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HATASA

Nem hasznailt.

Kifizetési % beallitasa a kreditkulcs segitségével

A gép memorigjanak torlése a készulék ki/be kap-
csolasaval

(RAM RESET).

A gép kikapcsolasa esetén a memoria megtartasa

A hopper a beallitott szintnél tobb érmével nem tolt-
het6 fel.

A hopper a beallitott szintnél tobb érmével is feltdlt-
hetd.

Figyelmeztet6 hang érmeberagadas esetén.
Nincs figyelmezteté hang érmeberagadas esetén.

A kifizetési limit elérésekor a gépi kifizetés maximu-
manak beallitasa

A kifizetési limit elérésekor a gépi kifizetés maximu-
manak beallitasa

A kifizetési limit elérésekor gépi kifizetés maximu-
manak beallitasa

A kifizetési limit elérésekor a gépi kifizetés maximu-
manak beallitasa

A bankjegyelfogad6 az alabbi pénznemeket fogadja
el (amennyiben be lett programozva): 500 Ft, 1000
Ft, 2000 Ft, 5000 Ft.

A bankjegyelfogad6 az alabbi pénznemeket fogadja
el (amennyiben be lett programozva): 1000 Ft, 2000
Ft, 5000 Ft, 10000 Ft.

A kreditkulcs elforditasaval az ,Attendant credit” (kul-
csos kredit beiras) elérheté.

A kreditkulcs elforditasaval az ,Attendant credit” (kul-
csos kredit beiras) nem érhetd el.

(Nem hasznalt: 1, 5, 11, 12, 13, 16)
A 9 és 10 kapcsoldk miikodése:

Ezekkel a DIP kapcsolokkal allithatd be a gépi kifizetés maximuma, a kézi
kifizetés szintjének elérése elbtt.

Ha a 9 kapcsolé ON allasban van és a gép elér a kifizetési limithez, a gép
minden nyereményt érmével fizet ki. Ha nincs elég érme a hopperben, ak-
kor a hoppert a fennmarado 6sszeg kifizetéséhez ujra fel kell tolteni. Ebben
a kapcsol6 allasban kézi kifizetésre nincs lehetbség.

Ha a 9. kapcsolé OFF allasban van és a 10. kapcsolé OFF allasban van és



a gép elér a kifizetési limithez, akkor 10.000 Ft-ot fog kifizetni, barmekkora
legyen is a nyeremény és a fennmarado 6sszeget kézi kifizetéssel kell tel-
jesiteni.

« Ha a 9. kapcsol6é OFF allasban van és a 10. kapcsolé ON allasban van és
a gép elér a kifizetési limithez, akkor 20.000 Ft-ot fog kifizetni, barmekkora
legyen is a nyeremény és a fennmarado 6sszeget kézi kifizetéssel kell tel-
jesiteni.

2. Teszt izemmod

A teszt Uzemmdd a jaték, a nyerdtabla és az eredmény tesztelésére szolgal.

A teszt soran az alsé ajtdénak nyitva kell maradnia, nyissa ki a gép felsé ajta-
jat és nyomja meg egyszer az alaplapon Iévé z6ld gombot.

Az alsé ajtdnak nyitva kell maradnia, de a fels6 ajtét bezarhatja. Az alfanu-
merikus Kkijelzd, amely lent a kasszadoboz mellett taldlhatd mind a 16 elemet
kijelzi.

A gépbe beirt kreditet az alaplapon 1évé piros (Reset) gomb megnyomasa-
val a gép ujra beallitja és torli.
A tesztre az alabbi szabalyok vonatkoznak:

A teszteken valé atlépéshez hasznalja a Start gombot.

Barmelyik teszt kivalasztasahoz nyomja meg a fekete gombot.

Barmelyik tesztbél valo6 kilépéshez nyomja meg a Start gombot.

A teszteken beluli visszalépéshez tartsa lenyomva a Tartja a nyereményt
gombot és nyomja meg a Start gombot.

Ermevizsgalé teszt

A Tartja a nyereményt lehetévé teszi a 100 Ft hoppernek, hogy egyszerre
egy érmét fizessen Kki.

A TET zérolja az érméket.

Ha a Tartja a nyereményt két masodpercig lenyomva tartjuk, a hopper tarta-
lom kitral.

A gépben 1év6 100 Ft, 50 Ft és 20 Ft érmék Osszesitett Ft értéke az alfanu-
merikus Kijelzdn kiolvashaté.

Ha a hoppert kiurult, a kifizetett érmék értéke megjelenik a kijelzdn, ezeket
az érméket Ujra vissza lehet helyezni a hopperbe és a Tartja a nyereményt
gomb megnyomasaval a szoftver az érmék szamat hozzaigazitja ehhez az ér-
tékhez.

Tarcsa teszt

A tarcsateszt kivalasztasanal a harom forgo tarcsa 1. poziciéban all meg.
A tarcsak léptetéséhez kulonb6z6 gombokat kell megnyomni.
A Tartja a nyereményt gomb lépteti a bal oldali tarcsat.
A bal oldali Tart gomb lepteti kbzépsoé tarcsat.
A kbzépsd Tart gomb lépteti a jobb oldali tarcsat.
A jobb oldali Tart gomb lépteti a negyedik tarcsat.
A Tét gomb segitségével forognak a tarcsak hatrafelé, ha ugyanakkor egy
masik gombot is megnyomunk.

Lampa teszt



A lampateszt kivalasztasanal minden lampa felvillan, a Tartja a nyereményt
gomb megnyomasakor az alfanumerikus kijelzén ,Strobe 0” és ,Data 0” szOveg
jelenik meg és az els6 lampa villog. A Tartja a nyereményt gombbal a Strobe
és a kozéps6 Tart gombbal a Data vonalakon minden egyes lampa ellenérizhe-
t6. A jobb oldali TART gomb megnyomasaval minden lampa villogni fog.

A bal oldali TART gomb megnyomasakor ALL LAMPS (minden lampa) fel-
irat jelenik meg az alfanumerikus kijelzén és a gépen minden lampa egyszerre
fog égni. (Ezt ne alkalmazza egyszerre néhany masodpercnél tovabb).

A Ledeket ugyanezeknek a gomboknak a hasznalataval lehet tesztelni.

Kapcsolo teszt

Barmely kapcsolé mikodését (a tesztkapcsolot és a felsé ajtot kivéve) az al-
fanumerikus kijelz6n megjelené Uzenet jelez.

Ebbdl az Gzemmddbdl a Start gombbal lehet kilépni, ha azt kb. két masod-
percig megnyomva tartjuk.

Kijelz6 teszt

Az alfanumerikus kijelz6 is tesztelhet6. Ez lent a kasszadoboz mellett van el-
helyezve. A kijelzén felvaltva jelennek meg az X, + és 0 jelek. A ledek minden
részt megvilagitanak, az alabbi sorrendben: felsd, felsé kdzépsé, also jobbol-
dali, alsd, alsé baloldali, felsé baloldali, k6zépsb és a szamjegy.

Szamlalo teszt

A Tartja a nyereményt gomb megnyomasakor az alfanumerikus kijelzén
megjelenik a beszerelt mechanikus szamlalok szama (ebben az esetben
négy).A szamlalé teszttel lehetéség van mindegyik mechanikus szamlalo egy-
szeri beinditasara, oly médon, hogy a feltolté kulcsot (szama 87000) behelyez-
zuk és elforditjuk. Ekkor minden szamlalé egyszer beindul. Barmely hiba (ha a
szamlalo hibas, vagy rosszul van bekoétve) megjelenik az alfanumerikus kijel-
z6n. Ezen a gépen négy szamlalé van elhelyezve (harom a kasszaajtdé mogott
egy pedig a fejlveg jobb fels6é részén, az érmevizsgalo felett).

A szamlalok a kovetkezék:

e CashlIn
e Cash Out
e VTP

o REfill

IEK teszt

Ha az IEK helyesen van bekotve, az ,IMD Port passed” Uzenet jelenik meg.
Ha az IEK nincs bekétve, hibas, vagy hibasan van bekdétve, az ,IMD Port Fa-
iled” Uzenet jelenik meg.

Hang teszt

A hangerdsséget hangosabbra és halkabbra lehet allitani, az alabbi médon:
Tartja a nyereményt Hanger6 csokkentés

Bal oldali Tart gomb Hanger6 novelés

A Tét gomb megnyomasa leveszi a hangot a bal és a jobb hangszéro kozott.
A gép kllénbdz6 hangjait végig lehet hallgatni a k6zépsé Tart és jobboldali
Tart gombok segitségével.



Jatékadatok

Ha ezt az uzemmaodot valasztjuk, akkor a beallitasi szazalék megjelenik az
alfanumerikus kijelzén. A Tartja a nyereményt gomb megmutatja a jatékok sza-
mat és az aktualis szazalékot. Ezeket az adatokat a feltdltékulcs (szama
87000) behelyezésével és elforditasaval, majd sorrendben a Tartja a nyere-
meényt, bal oldali tart gomb és kd6zépsé Tart gomb megnyomasaval lehet torol-
ni.

Ermeadatok

Ezzel a teszttel ellenérizhetd a konyvelés. Leirasa részletesebben a ,Kredit-
kulcs lehetéségek” cimszo alatt talalhato.

Hiba adatok

Ebben az Gzemmodban lathaté az utolsé 16 hiba és azok eléfordulasanak
napja és ideje.

A Tartja a nyereményt gombbal lehet végigfutni a hibakon és a bal oldali
Tart gomb mutatja az el6fordulas napjat és idejét.

Ezeket az adatokat a feltoltékulcs (szama 87000) behelyezésével és elfordi-
tasaval és sorrendben a Tartja a nyereményt, a bal oldali Tart gomb és a ko-
zéps6 Tart gombok megnyomasaval lehet torolni.

Ora teszt

A gépben lév orat az alabbi médon lehet allitani:
Tartja a nyereményt Szam csokkentése
Bal oldali Tart Szam novelése
Ko6zépsé Tart jobbra mozgatas

Az id6 Ora.Perc.Masodperc Nap.Hénap.Ev sorrendben jelenik meg.

Kreditkulcs lehetéségek

Ha az ajték zarva vannak

Ha az ajtdk zarva vannak, a kreditkulcs behelyezésével és elforgatasaval az

alabbi lehet6ségek kozul lehet valasztani:
Nyomja meg a Start gombot, hogy sorra lépjen a lehet6ségeken.

e kredit beiras (a DIP kapcsol6t ON allasa esetén érhet6 el):
Nyomja meg a bal oldali Tart gombot, hogy a gépbe beirt krediteken atlép-
jen; 1000 Ft, 2000 Ft, 3000 Ft, 4000 Ft, 5000 Ft, 6000 Ft, 7000 Ft, 8000 Ft,
9000 Ft, 10000 Ft kreditre van lehetdség.
Nyomja meg a Tartja a nyereményt gombot, hogy lefelé |épjen az értékeken.
A kivalasztott kreditek beirasahoz nyomja meg a kozépsé Tart gombot. Az
IEK és a mechanikus szamlalok rogzitik ezt az értéket.

o kézi kifizetés:
A kozéps6 Tart gomb megnyomasaval minden kreditet torolni lehet a gép-
bél. Az IEK és a mechanikus szamlalok rogzitik ezt az értéket.

o feltdltés:
Dobjon a gépbe 100 Ft-osokat, amelyek a hopperbe kerulnek mindaddig,
amig a hopper feltoltési szintet el nem érik. Ezutan a gép nem fogad el t6bb
ermet.

® hangerd:
A hanger§ ndveléséhez nyomja meg a bal Tart gombot.
A hangerd csokkentéséhez nyomja meg a Tartja a nyereményt gombot.

® konyvelés:
Nyomja meg a Tartja a nyereményt gombot és lépjen at az alabbi menupon-
tokon:



1. TOTAL IN

2. TOTAL OUT

3. TAKE

4. TOTAL REFILL (teljes feltoltés)
5. CBOX (Kassza)

Ha az als¢6 ajté nyitva van

Ha az also ajtét kinyitja az alabbi beallitasokra van lehetésége:

Beallitasi szazalék 74-94 % kozott

Allitsa a 2 DIL kapcsolét ON allasba. Nyomja meg a bal Tart gombot a sza-
zalék ndveléséhez, haladjon felfelé az értékeken; 74, 76, 78, 80, 82, 86, 90
és 94 %. Nyomja meg a Tartja a nyereményt gombot a szazalék csokkenté-
séhez. A beallitott szazalék rogzitéséhez allitsa a 2. DIL kapcsolét OFF al-
lasba.

Kredit limit

Nyomja meg a bal oldali Tart gombot a beirt kreditek szamanak novelésé-
hez, |épjen at az értékeken; 1000-t61 20000-ig 1000 kreditenként lehet Iépni.
A lefelé valo Iépéshez nyomja meg a Tartja a nyereményt gombot.

Kifizetési limit

Nyomja meg a bal oldali Tart gombot annak a nyereményértéknek a beallita-
sahoz, amelyet elérve, illetve meghaladva a gép automatikusan kifizet a
hopperbdl. Ez az érték 10 000-t6l 100 000-ig allithatd. None allasban nincs
ilyen érték. A gép barmely nyereménybdl vagy 10 000 Ft-ot, vagy 20 000 Ft-
ot fog kifizetni, a DIP kapcsold beallitastol figgben, a kuldnbdzetet kézi kifi-
zetéssel kell teljesiteni. A nyereményértéken valo lefelé haladas a Tartja a
nyereményt gomb megnyomasaval lehetséges.

Hopper feltoltési szint

A hopperben [év6 érmék darabszamanak megnoveléséhez nyomja meg a
bal oldali Tart gombot, mielétt még az érmék a kasszadoboz felé térnének
el, lépjen at az értékeken; 10.000 kredites Iépésekkel 10.000-t6l 60.000-ig
(100 Ft-os érmékkel 100-t6l 600-ig).

Az ezeken az értékeken valo lefelé Iépéshez nyomja meg a Nyereményt
gombot.

Konyvelés

Az alabbi menupontokon valé atlépéshez nyomja meg a Tartja a nyere-
ményt gombot:

TOTAL IN

TOTAL OUT

TAKE

TOTAL REFILL

CBOX

20 Ft COIN IN

50 FT COIN IN

100 FT COIN IN

*200 FT NOTE IN

500 FT NOTE IN

1000 Ft NOTE IN

2000 Ft NOTE IN

5000 Ft NOTE IN

10000 FT NOTE IN

20000 Ft NOTE IN

ATTEND IN

*20 Ft OUT



*50 FT OUT

100 FT OUT

ATTEND OUT

20 FT REFILL

50 FT REFILL

100 FT REFILL

A *-gal jeldlt pontok erre a gépre nem vonatkoznak, mivel az Erme ki csak
100 Ft lehet, és 200 Ft-os bankjegy nem elfogadott.
A bal oldalon Tart gomb lenyomasaval lathatéva valik az elektromos szamlalok
szamozasa.
A gépbdl egy hosszu tavu és egy rovid tavu adatsor olvashato ki.
A rovid tavu adatsor tordlhet6 a feltdltbkulcs hatrafelé forgatasaval és a Tartja
a nyereményt, a Bal oldali tart gomb és a kozépsd Tart gomb ebben a sorrend-
ben térténd lenyomasaval.
A hosszu tavu memoéria nem torolhetd. A hosszu tavu kijelzdk felirata
T.O.T.A.L .ILN, TOTAL IN helyett.
Ujratéltés iires hopper esetén/hivja a kezelét
Ermefeltdltési szint kijelzés
e Ures hopper feltoltés/kézi kifizetés

Ennél az tzemmaodnal vagy a teremfelligyelének kell ujra feltdltenie a a hop-
pert, ekkor a beallitas utan a géppel ismét lehet jatszani, vagy a teremfellgye-
I6nek kell kifizetnie a ki nem fizetett érmék értékét.
e Ermefeltoltési szint

Ennél az uzemmdaddnal lathaté a hopperben 1évé érmék szama, nyomja meg
a Tartja gombot és a kijelz6 megmutatja a 100 FT HOP és a hopperben |évd
érmék szamat. Erméket a felsé ajtd kinyitasa nélkiil, csak a kreditkulcs elforga-
tasaval is lehet tolteni a gépbe. A Tartja gomb megnyomasaval at lehet 1épni a
menupontokon egészen addig, amig a ,Refilled 0000” megjelenik, lehet az ér-
méket bedobni és ezt az elektromos szamlalok regisztraljak.

A gép érmével valo feltoltése

e nyissa ki a fels6 ajtot és I1épjen be a teszt lzemmaddba
® valassza ki az érmevizsgalo tesztet
e helyezze be a megfeleld szamu érmét a hopperbe

A kreditkulcs opcidkkal allithaté be a gép elindulasahoz sziikséges kezdd ér-
meszam. A hopper kapacitasat 100 és 600 érme kozott lehet beallitani a mi-
kodési korulmeények biztonsagatdl fliggben.

A gép érmével valo kilritése.

A 100 Ft-os hopper kiuritéséhez nyomja meg és tartsa megnyomva a Tartja
gombot. A kijelzén megjelenik a kifizetett érmék szama (értéke Ft-ban). Ha a
kifizetés befejez6dott, ezeket az érméket kézzel kell behelyezni a hopperbe. A
Tartja gombot egyszer kell megnyomni. Ekkor a gép tudni fogja, hogy pontosan
hany 100 Ft-os érme van a hopperben.

Csukja le a fels6 ajtot és a gép emlékezni fog a hopperben l1évé érmékre.

3.Hibauzenetek

A hibauzenetek rendszere segitséget nyujt a szerel6knek a hiba megtalala-
saban. Ezt az alfanumerikus kijelzdn egy villogo ,Error Message” mutatja, vagy
a LED kijelz6n a hibatzenet kddja villog, amelyet a kovetkez6képpen kell értel-
mezni:



KOD
10

UZENET
COIN MECH ERR

LEIRAS
Ermevizsgalo hibaja

TENNIVALO

Emevizsgalo ellenérzése
(nem elfogadott érméket
is beleértve)

11 MECH 100 Ft ERR 100 Ft érmevizsgal6 hibaja  ugyanaz

12 MECH 50 Ft ERR 50 Ft érmevizsgalo hibaja ugyanaz

13 MECH 20 Ft ERR 20 Ft érmevizsgalo hibaja ugyanaz

16 MECH NOTE ERR Bankjegyelfogado hibaja Bankjegyelfogadé ellen-
Orzése

17 PAY UNIT ERR Hopper hiba Opto/érmetorlodas vizs-
galata

19 STRIM ALARM Strim hiba Erme- és bankjegyvizs-
gal6 ellenbrzeése

20 GEN REEL ERR Altalanos tarcsahiba Tarcsa opto ellenérzése

21 REEL 1 ERR 1. tarcsa hibaja u.a.

22 REEL 2 ERR 2. tarcsa hibaja u.a.

23 REEL 3 ERR 3. tarcsa hibgja u.a.

31 MUX ROW ERR Multiplexer riasztas - sor Lampak ellen6rzése

42 MEM RESET ALM  Memdria torolve Telepek ellenérzése

43 STUCK BUT ALM  Beragadt gomb

44 NO % KEY ERR Nincs % allité kulcs

48 ON/OFF ALM ON/OFF kapcsolo riasztas

49 STAKE KEY ERR  Nincs tét/nyeremény kulcs

51 EPROM ERR EPROM hiba Jatékprogram ellenérzé-
se

53 RAM ERR RAM ellendrzés hianyzik Telepek ellenérzése

56 PSU ERR Tapegyseég hiba 12/24 V hiba

60 GEN METER ERR Altalanos szamlalé hiba

71 DATA PORT ERR  Adatport hibaja D csatlakoz6 ellenérzé-
se

91 STAKE KEY ERR  Hamis tétkulcs

93 NO SOUND ERR A hangkartya hianyzik

95 SND PROM ERR  Hibas hangkartya a gépben

96 PAY UNIT ERR Kifizet6 egység hianyzik

97 WRONG SND ERR Rossz hangkartya a gépben

ON/OFF Tamper Alarm... Jellegzetes riasztas hangzik fel 10 masodpercre
és utana 2 percig nincsen hang.
Fenti riasztas kiiktatasahoz tartsa a gépet lecsukva és kapcsolja be 10 perc-
re a fenti Ujraallitasok kitorléséhez.
Strim Riasztas... Ez a riasztas 10 masodpercre hangzik fel, utana 5 percre
elhallgat az (illetéktelen ?) beavatkozasok szamatél fliggben.



Fenti riasztas kiiktatdsahoz csukja le a gépet és hagyja, hogy a riasztasban
szunet alljon be. Ez id6 alatt kikapcsolhatja az Audio csatlakozot.

Ram Error Ha a gépbe Uj epromot helyeznek, a gép kdvetkez6 alkalommal
torténé bekapcsolasakor RAM ERRORT jelez és hanggal is jelez.

Ha a gép helyesen van beallitva, minden ajtaja csukva van, ha a gépbe egy
ermeét dobnak be, a gépet kikapcsolva, majd bekapcsolva a hiba mar nem jele-
nik meg ujra.

Amennyiben azonban az epromok megvaltoztatasa nélkul a hiba megismét-
16dik, a kdozponti egység telepét kell ellendrizni, ez azt jelenti, hogy a kdzponti
egység nem tartja meg a memoriat. Amennyiben nem ez az ok, kérjuk vegye
fel a kapcsolatot Cégtinkkel.
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