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I.DIP kapcsolo kiosztas

( Nem hasznalt: 1,5,9,10,11,12,13,16 ):

KarcsoLo ALLAPOTA HaTtAsa
SZAMA

3 OFF A gép kikapcsolasa esetén a memoria
megtartasa.

3 ON A gép memoridjanak torlése, a késziilék ki/be
kapcsolasaval.

4 OFF Nem hasznalt.

4 ON A hopper a bedllitott szintnél tobb érmével is
feltolthetd

6 OFF A gép akkor is ad ki hangokat, amikor nincs
benne kredit

6 ON A gép nem ad ki hangokat, amikor nincs benne
kredit.

7 OFF A gép tobb érmét elfogad egymads utan.

7 ON A gép addig nem enged tobb érmét/creditet a
gépbe, amig az eldz0t nem jatszottak el.

8 OFF Nincs figyelmeztetd hang érmeberagadas
esetén.

8 ON Figyelmeztetd hang érmeberagadas esetén

14 OFF Nem hasznalt.

14 ON A bankjegyelfogadd az aldbbi pénznemeket

fogadja el: (amennyiben be lett programozva):
500 Ft, 1 000 Ft, 2 000 Ft, 5 000 Ft

15 OFF Nem hasznalt.

15 ON A refill kulcs elforditasaval elérheto az
»Attendant credit” (kulcsos credit beiras)
mentipont.

II.Teszt Uzemmod:

Az alaplapon, a DIP kapcsoloktdl balra talalhatd z6ld gomb megnyomasaval 1éphetiink
be a teszt izemmodba.

A START gomb segitségével haladhatunk a meniipontok kozott.

A kivant mentipontba az AUTOPLAY gombbal Iéphetiink be.

A meniiponton beliil a TART gomb segitségével haladhatunk a START gomb
folyamatos nyomva tartasa mellett.

A START gombbal tudunk kilépni a meniibdl.

Meniipontok:
®¢rmevizsgalo teszt,
@tarcsa teszt,
®]ampa teszt,
®kapcsolo teszt,
®kijelzo teszt,
®szamlalo teszt,




®]EK teszt,

®hang teszt,

®jatckadatok, statisztikak,
®rmeadatok, statisztikak,
®Hiba adatok

®Ora teszt / Datum-idd

lll.Kredit ki- és beiras, konyvelés, beallitas

Zart ajtok mellett a refill-kulcs elforditasaval az alabbi meniipontokba léphetiink:

(a) Add credit / Kredit be (ez a meniipont akkor latszik, ha a 15-6s DIP kapcsolo
ON allasban van)
A TET gomb segitségével 1éphetiink eldre a valaszthaté kreditértékekben. 1 000-
t5] egészen 10 000-ig léphetiink ezresével. A TARTJA A NYEREMENYT
gombbal Iéphetiink vissza a sorban. Az AUTOPLAY gombbal tudjuk beirni a
kivéant kreditet.

(b) Pay out / Kredit ki
Az AUTOPLAY gomb segitségével tudjuk kiirni a gépbdl a kreditet.

(c) Refilled / Feltoltés
A hopper érmevizsgalon keresztiil torténd feltoltésekor hasznaljuk.

(d) Auto-delay 0/ Automata jaték soran a duplazas elinditasa eldtti varakozasi idod
masodpercben
Automata jaték esetén nyeréskor a gép, mieldtt elkezdené a duplazast varakozik.
Ezt az iddt allithatjuk itt be 0-tol 5 mp-ig. A TET gombbal 1éphetiink eldre, mig a
TARTJA A NYEREMENYT gombbal vissza. A kivant idot az AUTOPLAY
gomb segitségével valaszthatjuk ki.

(¢) Volume/Hangerd
A TET gombbal hangositunk, mig a TARTJA gombbal halkithatjuk a gépet.

Nyitott alsé ajtdo mellett tovabbi beallitasi lehetdségek jelennek meg, ha a 2-es DIP
kapcsold ON éllasban van:
(a) Credit limit / Maximalis kredit
Itt lehet bedllitani azt az értéket, amit maximalisan elfogad a gép egy jatékra. A
TET gombbal elére, mig a TARTJA gomb segitségével visszafelé 1éphetiink az
ezresével novekvo listdban. 1 000-t?1 20 000-1g allithato.
(b) Payout limit / Kifizetési limit
Itt lehet bedllitani azt nyereményértéket, amelyet elérve illetve meghaladva a gép
automatikusan kifizet a hopperbdl. Ez az érték 10 000-t61 100 000-ig allithato a
TET gomb segitségével. A NONE allasban nincs ilyen érték.
TIPP: Javasoljuk, hogy NONE allasba allitsa a gépet és igy
elkertilhetd, hogy a hopper tul hamar letiriiljon.
Példa: ha a kifizetési limit 20 000-re van allitva és a jatékos akarcsak
21 000

(c) HFloat LVL / Hopper feltoltési és gyiijtési szint
Itt lehet beéllitani azt a mennyiséget, amivel a hoppert fel kivanjuk tdlteni. Ez az

érték 10 000-t51 60 000-ig allithato a TET gomb segitségével.

(d) Total IN... / Kényvelési meniipontok
A TARTJA A NYEREMENYT gomb segitségével 1éphetiink tovabb az alabbi
meniipontok kozott:




TOTAL IN / 6sszes be

TOTAL OUT / 6sszes ki

TAKE / tart

TOTAL REFILL / teljes feltoltés
CBOX / nem hasznalt

20 FT COIN IN / 20 FT érme be
50 FT COIN IN

100 FT COIN IN

200 FT COIN IN

1 000 FT NOTE IN / 1 000 FT bankjegy be
2 000 FT NOTE IN

5 000 FT NOTE IN

10 000 FT NOTE IN

20 000 FT NOTE IN

ATTEND IN / kulcsos be

20 FT COIN OUT

50 FT COIN OUT

100 FT COIN OUT

ATTEND OUT / kulcsos ki

20 FT REFILL / 20 FT feltoltés
50 FT REFILL

100 FT REFILL

T.O.T.A.L. IN /

T.O.T.A.L. OUT

T.A.K.E.

T.O.T.A.L. REF

C.B.0.X.

AT.T.EN.D. IN

A T.T.E.N.D. OUT




(e)

A rovid konyvelés torlését az alabbi médon végezhetjiik el:
a refill-kulcs segitségével belépve a konyvelési pontokba, majd a kulcsot

visszaforditva a CLEAR COIN DATA? felirat jelenik meg a kijelzon.

Ekkor balrol jobbra haladva a TARTJA A NYEREMENYT, a TET és az
AUTOPLAY gombok sorrendben torténd egymds utani lenyomasaval
tordlhetiink. A véletlen torlések elkeriilése miatt a gombok lenyomasara kb.

3-4 mp 4ll a rendelkezésre, ezen 1d6 letelte utdn a fenti folyamatot Gjra el kell
végezni. A sikeres torlést hanggal jelzi a gép.

A hosszi konyvelés torlése:
Kikapcsolt allapotban a 3-as DIP kapcsoldt atallitiuk ON allasba. A gép

bekapcsolasa utin RAM ERROR felirat jelenik meg a kijelzon. FIGYELEM!!!
Ilyenkor a gép MINDEN korabbi beallitast is torol, azaz a kivant paramétereket
ujra be kell allitani (jatékszazalék, kredit limit , kifizetési limit, hopper szint). A
gépet ezek utan kikapcsoljuk és a 3-as DIP kapcsoldt visszaallitjuk OFF allasba.
Ujra bekapcsolaskor elvégezhetjiik a sziikséges beallitasokat.

Attend on empty / Refill on empty

ebben a meniipontban vélaszthatunk a két beallitas kozott a TET gomb
segitségével.

ATTEND ON EMPTY: a hopper leiiriilése esetén a kifizetendd credit
kikulcsolhato.

REFILL ON EMPTY: a hopper leiiriilése esetén a kifizetéshez sziikséges a
feltoltése.

(g) Hopper szint kijelzés:
Megmutatja, hogy a hopper milyen érték{i érmét tartalmaz. Ezt a

meniipontot a hopper feltoltésekor illetve leiiritésekor hasznaljuk

A hopper feltoltésének menete:

Nyitott felso és als6 ajté mellett a refill-kulcs segitségével 1épjiink be a
HFLOAT LVL meniipontba és itt allitsuk be azt az értéket, amennyivel a
hoppert fel kivanjuk tolteni (10 000-60 000). Ezek utan a hoppert évatosan
bal felé kihtizva (a tetején talalhato fém biztositot felfelé huzva) szabadda
valik a betoltd nyilas. A kordbban beallitott értékii 100 Ft-osokat
beledntjiik, majd a hoppert visszatoljuk. (Ugyeljen a csatlakozora, amellyel
a géphez kapcsoldodik; bekapcsolt allapotban soha ne huzza szét!) Ezt
kovetden 1épjen el a SHOW COIN LEVELS meniipontig. Itt a TARTJA
A NYEREMENYT gomb megnyomésaval az aldbbi feliratot hivhatjuk el6
a kijelzén: 100 FT HOP és mellette a feltdltott érték. A hopperen Onnel
szemben talalhato fekete billendkapcsolé megnyomasaval a gép beszamolja
a korabban beallitott értéket. A sikeres miiveletet erés hanggal jelzi a gép.
A hopper leiiritésének menete:

Ha az als¢6 ajt6 kinyitadsaval hozzafériink a érmekasszakat elzard ajtohoz.
Ezt kinyitva a bal als6 sarkaban taldlunk egy fekete billendkapcsolot. A
refill-kulcs elforditasaval, a meniipontok kozt a START gomb segitségével
1épjiink el a SHOW COIN LEVELS meniipontig. Itt a TARTJA A
NYEREMENYT gomb megnyomasaval el¢hivhatjuk az aldbbi feliratot a
kijelzén: 100 FT HOP ¢s mellette a hopperben 1év6 érték. Ekkor a
kasszadobozoknal talalhato billendkapcsold megnyomaséaval a gép az
érmekiado talcaba szamolja a hopperbdl a 100 FT-osokat. Az aktudlis érték
a kijelz6én is megjelenik.




FIGYELEM!!! Ezek utan a gép nem torli a értéket a memoriabal, tehat
nem sziikséges a feltdltési folyamatot 0jbol elvégezni.

IV. Uzembe helyezéskor ellenérizendd illetve
beallitand6 értékek

(a) Credit limit / Maximalis kredit
Altalunk beallitva: 20 000. Valtoztathaté, lasd a III/b. Meniipontot.
(b) Pay out limit / Kifizetési limit
Altalunk beallitva: NONE. Nem javasolt a véltoztatas, lasd a IIl/c.
Meniipontot.

(c) Attend on empty / Refill on empty
Altalunk bedllitva: Attend on empty. Nem javasolt a valtoztatas, lasd a III/f.

mentpontot.




V.Néhany hibauzenet és a lehetséges okok

(a) IMD PORT ERR
az IEK (Integralt Ellenérzo Késziilék) hibajat jelzi.
Ebben az esetben vegye fel a kapcsolatot Céglinkkel (06-1/403-4134).

(b) PAY UNIT ERR
a kifizet? egység (hopper) meghibasodasat jelzi.
Kikapcsolt allapotban a hoppert lecsatlakoztatva nézze meg, nem szorult bele 100
Ft-os. Amennyiben nem ez az ok, kérjiik vegye fel a kapcsolatot Cégiinkkel (06-
1/403-4134).

(c) SND PROM ERR
A hang PROM hib4jat jelzi.
Ebben az esetben vegye fel a kapcsolatot Cégiinkkel (06-1/403-4134).

(d) REEL 1/2/3 ERR
Az 1/2/3 tarcsa hibajat jelzi.
A hibésnak feltiintetett tarcsdhoz a felsd ajto kinyitasa utan tudunk hozzaférni.
Megforgatva vizsgaljuk meg, hogy nem akad-e el a tarcsa alatt talalhato
kabelkotegben. A tarcsak jobb oldalan talalhato atlatsz6 miianyagelem dvatos
benyomasaval ellendrizziik le, hogy a csatlakozo6 valoban a helyén van-e.
Amennyiben nem ez az ok, kérjlik vegye fel a kapcsolatot Cégiinkkel (06-1/403-
4134).

VI.Elérhetoségeink

Novogame Kft

1163, Budapest, Cziraki utca 26-32.
Telefon: 06-1-403-4134

Fax: 06-1-403-4112
E-mail: sales@novogame.hu

Web: www.novogame.hu



